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Agenda

* Programacioén de experimento “Bienes Publicos”
* Cuestionarios.

 Extraccion de Datos.

* Politicas de Bancarrota.

* Posicionamiento de Cajas.

e Layouts de items.

* Funciones.

* Texto con formato RTF.

* Emparejamiento.




Bienes Publicos

 Los participantes reciben un fondo inicial en cada periodo. (w = 20 ECU).

* Ellos pueden contribuir “c” para un “bien publico”. Por lo tanto tienen tres posibles
estrategias:
e C=0: estrategia dominante. (ser polizon, free ride, consumidor parasito)
e C=w: optimo social.
* 0 < c<w:segun las normas sociales o altruismo.

e Las contribuciones incrementan por un factor de eficiencia (m = 1.6) y son divididas
equitativamente para los n = 4 integrantes del grupo (m/n = 0.4)

n
Di = W; — X; + 04 Zx]
j=1



Bienes Publicos

Este experimento tendra 8 periodos, constara de 4 etapas (Stages) (ventanas
gue veran los participantes):

* Etapa 1: “Instrucciones” donde se mostraran las instrucciones del
experimento. Solo debe mostrarse en el primer periodo.

* Etapa 2: “Contribucion” donde los participantes tendran que tomar sus
decisiones sobre su contribucion al fondo publico.

* Etapa 3: “Resultados” donde se mostrara la ganancia del periodo actual.

e Etapa 4: “Resumen” donde se mostrara una tabla con el historico de las
contribuciones y sus respectivas ganancias; asi como su pago final.



Bienes Publicos

Inicialmente creamos 4 etapas (Stages):

* Seleccionar en el menu “Treatment” la opcion “New
Stage”.

* Realizar el paso anterior 3 veces con los nombres
respectivos para cada etapa: Instrucciones,
Contribucion, Resultados y Final.

Al crear cada Etapa, en la opcion “Leave stage...
timeout “ marcar “No” y en timeout escribir: -1.
(Eliminar contador de la Etapa).

* En las etapas Contribucion y Final marcar “Start if
possible”

EI & Instrucciones =|= (-1)N
: . +-{ m| Active screen
=[] Waitingscreen
=& Contribucién -= (-1)N
| . +-{ m| Active screen
e .| Waitingscreen
= E, Resultados =|= (-1)N
| . +-| m| Active screen
] Waitingscreen
EIEI Final -= (-1)M

E | m] Active screen

..... D Waitingscreen



Bienes Publicos

* Crear un nuevo tratamiento.

* En Background configurar los siguientes
parametros:

 Number of subjects 4

* # practice periods 1
* # paying periods 8
* Lump sum payment 10
* Show Up Fee 2

* Definir en este programa el factor de
eficiencia el y el fondo para las
contribuciones.

General Parameters

Murber of zubjects
Murnber of groups
# practice periods

# paving penods

Ewxch. rate [Fr./ECU]
Lurnp zum payment [ECU]
Show up fee [Fr.]

B ankruptoy rules. .. |

Start time of the perod

Cormpatibility

| first boxes on tap

Ophionz
| without Autoscope

0.04
10

Ok

Cancel




Bienes Publicos

e Seleccionar la tabla logfile y crear un nuevo programa

desde el menu “Treatment”.

 Seleccionar en table la tabla “subjects”

* Definir en este programa el factor de eficiencia el y el fondo

para las contribuciones.

FactorEficiencia = 1.6;
Fondo = 20;

B Program

T able

Condition

Program

subjectz j

Owwrer 3 ariable

k.

Caricel

FactorEficiencia = 1.6;
Fondo = 20;




Bienes Publicos — lera. Etapa

* Seleccionar la etapa “Instrucciones” y crear un programa nuevo desde
el menu “Treatment”.

* Escoger la tabla “subjects” y en el campo programa copiar el siguiente
codigo. (Esto para que solo se muestre esta etapa en el primer
periodo)

Participate = if (Period == 1, 1, 0);

EI = Instrucciones = I= (- 1]N
: EI @\\) subjects.de { ... }
- Participate = if (Period == 1, 1, 0);
..... .[[m] Active screen
..... -] Waitingscreen



Bienes Publicos — lera. Etapa

* Dentro del Active Screen de esta etapa crear un Standar Box de 80%
de ancho y 60% de alto.

* Crear un nuevo item y en label copiar el siguiente codigo.

{\rtf \fs18 {\ul\fs28\b\qc Instrucciones\par }
\par \par

Ud serd asignado a un grupo con otros 3 participantes.\par

Su ganancia final sera el acumulado de sus ganancias en cada perido
multiplicado por un factor de conversién de 0.04 \par

}

EIEI Instruccin:unesi:|= -1IM |

-2 subjects.dof ..}

. , 7 b Participate = if (Period == 1,1, 0}

* Seleccionar el item creado y agregar un botdn. @ Advesaeen

=-[=3 Instrucciones

EEI {hrtf \fs18 [\l fs28\bh\ge Instrucciones\par P\par'par
L Tel

-{_] Waitingscreen




Bienes Publicos — 2da. Etapa

ltem =
i ., O : Cidnto desea aportar al fanda poblica? 0k |
e Dentro de esta etapa “Contribucion”, crear un
Standar box dentro del Active Screen.
* Seleccionar el Standar Box y crear los siguientes
7 L apout 1
Items:
* jtem 1:
* Label: Su fondo: P
* Variable: Fondo Masimum — [Fondo
I Show value [value of varable or default)
d Layout: 1 [ Empty allowed
, Drefault |
d Item 2: Event time |
e Label: {Cuanto desea aportar al fondo publico?
* Variable: Contribucion &8 Contribucién -= (-1)N
* Layout: 1 EHE Active screen
* Marcar input, minimum 0, maximum Fondo E'" standard
P EEI Su fondo: OUT( Fondo )
* Crear un boton - ;Cudnto desea aportar al fondo puiblico?: IN( Contribucion )



Bienes Publicos — 3era. Etapa

e Seleccionar la etapa “Resultados” y crear un programa nuevo para la
tabla “subjects” con el siguiente codigo:

ContribucionGrupal = sum ( same( Group ), Contribucion);

N = count( same( Group ) );

Profit = Fondo - Contribucion + FactorEficiencia * ContribucionGrupal/N;

e La linea "ContribucionGrupaI = sum ( same( Group ), Contribucion);” guarda en la
variable “ContribucionGrupal” la suma de las contribuciones de todos
los participantes de un grupo.



Bienes Publicos — 3era. Etapa

Crear en el Active Screen un Standar Box de 80% de alto y

80% de ancho con los siguientes items

e [tem 1:
e Label:

e Variable:

* Layout:

e [tem 2:
e Label:

e Variable:

* Layout:

e [tem 3:

e Label:

e Variable:

* Layout:

Crear un boton

Su contribucion al proyecto:
Contribucion
1

Acumulado de las contribuciones de su grupo

ContribucionGrupal B Resulta

dos =|= (-1)N

1 E% subjects.do{ ... }

ContribucionGrupal = sum ( samel Group ), Contribucion];
M = count{ same( Group ] J;

Profit = Fondo- Contribucion + FactorEficiencia * ContribucionGrupal/M;

Su ganancia para este periodo: &1 [ Active screen
Pr0f|t El Standard
1 .00 Su contribucién al proyecto: OUT( Contribucion )

EEI Acumulado de las contribuciones de su grupo: QUT( ContribucionGrupal )
-..00 Su ganancia para este periodo: OUT( Profit )

OK

-{_] Waitingscreen



Bienes Publicos — 4ta. Etapa

e Seleccionar la etapa “Final” y crear un programa nuevo
desde el menu “Treatment”.

* Escoger la tabla “subjects” y en el campo programa
copiar el siguiente cddigo. (Esto para que sdlo se muestre
esta etapa en el ultimo periodo)

Participate = if (Period == 8, 1, 0);

 Crear en el Active Screen un Standar Box de 30% de alto
y 80% de ancho con 15% de distancia al margen superior
, con un item:

¢ jtem 1:
* Label: Sus ganancias finales son:
* Variable: TotalProfit
 Layout: 0.1

* Crear un boton

Standard Box ot
Mame  [Final v with Frame _DK
Distance to the margin [pf%] Adjuztment to the remaining box
width [pf%]  |90% = Cancel
k4
Height [p/%]  |an% [ top
| | i [ right
Ii | battom
Dizplay
condition
Buttons Pasition Arrangerment
ol e £ * |rrows
o e . " In columng
i { i+
=& Final -= (30)

El@\x) subjects.do{ ..}

- Participate = if(Period == &, 1, 0);

EHE Active screen
=-=3 Final

.. Sus ganancias finales son: QUT( TotalProfit )




Bienes Publicos — 4ta. Etapa

e Seleccionar el Standar Box y crear un History Box de 80%
de ancho y 30% de alto y con 45% en distancia al margen
superior.

* Crear dentro de este History Box los siguientes items

e [tem 1:
* Label: Periodo:
* Variable: Period
* Layout: 1
¢ [tem 2:
* Label: Contribucion:
* Variable: Contribucion
* Layout: 1
* [tem 3:
* Label: Ganancia:
* Variable: Profit
* Layout: 0.1

Box *
Mame [ wiith frame
Diiztance to the margin [p%] Adjuztment to the remaining box
Cancel
Wwidth [pf%]  |80% a5% -
top
Height[p/%] [30% || | [ left ™ right
’7 I bottam
Dizplay
condition
[¥ Show alza current period
=&y Final -= (-1)N

El'\g:&} subjects.do{ ..}

oo Participate = if(Pericd == 2, 1, 0);

E||3 Active screen
' E| Final
: EEI Sus ganancias finales son: OUT( TotalProfit )

E@ Historial

EEI Periodo: QUT( Period )
EEI Contribucion: OUT( Contribucion )

Wunl Ganancia: OUT( Profit )

----- [ Waitingscreen



Bienes Publicos

Se crean los zleaves necesarios para probar el

experimento:

* Crear 4 accesos directos a zleaf.

* Crear una carpeta llamada “bienes
publicos”, pegar aqui los accesos anteriores.

e Ajustar parametros en los accesos directos
para poder probar con todos en pantalla

activa.

/name A /language es /size 800x430

/name B /language es /size 800x430 /position 800,0
/name C /language es /size 800x430 /position 0,430
/name D /language es /size 800x430 /position 800,430

 Jugar en cada zleaf

nnnnnnn

nnnnnnn

Cambiarle los nombres por: A, B, Cy D.

nnnnnnn

< Cuénto desea aportar al fondo publica?

¢Cudnto desea aportar al fondo publico?

uuuuuuu

uuuuuuu

nnnnnnn

¢Cunto desea aportar al fondo piblico?

¢Cudnto desea aportar al fondo pliblica?




Cuestionarios

* Para crear un cuestionario seleccionar
File > New Questionnaire

* Luego en el menu Questionnaire
seleccionar new Adress Form. Esto
generara unas preguntas predefinidas
(datos demograficos).

* Los campos que se dejen vacios, no se
mostraran.

Adress

Adress Entry
First Mame
Last Mame
Adress

Postal code
City

T elephone
E-M ail

Cro wow want to

participate in further
ExpENments?

Yes

Continue [button label]
Help

Help test

Cadigo poztal

Lugar

Teléfono

Carrea electranico

Dieccien | Ok
MNarnbre Cancel
Apelido

Direccidn

iluiere participar en otroz expenmentos’?

Si Mo Mo

continda

Ayda

Inzerte 21 nombre v 2w direccidn, por favor,
Trataremos zus infarmaciones de forma
confidencial.




Cuestionarios

Luego en Questionnaire seleccionar en New Question
Form y agregar un nombre al cuestionario.

Cada Question Form aparecera en su propia ventana
(como si fueran Stages independientes) y cada uno
debe llevar un botdon que envia las respuestas del
cuestionario. A excepcion del ultimo.

En el dltimo Question Form no se crean elementos de
entrada (IN), sélo se muestran elementos de salida
(OUT) como por ejemplo: ganancias totales, valores a

pagar.

Cuando todos los participantes hayan completado el
tratamiento, ejecutar el cuestionario creado desde |a
opcion “Start Questionnaire” del menu “Run”.

Type
[ wide " Number ¢ Radiobuttons
[+ Input ™ Text

[~ Emply allowed

™ Checkbox
" Radioline ™ Slider
" Buttons  Radiolinelabel ™ Scrollbar

Options 4 asculing

Cancel | Ok |

EI

: Direccion

E?I Gracias:

-0 ;Cual es su género®: IN[ genero )



Cuestionarios

* Los items de |la derecha (B) son

>
w

Text ar number

items creados con layout tipo T o b

|
" . ” radiobuftons A
wide”. ce
’ . . radialinelabel st right T:Edi”h”“'z'”ﬂ
* Los items de la izquierda (A) son cee e rre OA
4 . checkhozes M m CC
items creados sin marcar la i
« sl e ) o Let © C € € C C € Right
opcion “wide” en su layout. CIF
zlider ! - checkbozes
scrollbar a | ] F “
Question Y
Butons | K | Lo
Label  [:Cudles su génercd | [P
| L | Ieer
| z | L R
ariable ’W
Tone scrollbar
[ Wide " Mumber * Radiobuttons " Checkbox L LI_I _PI R
WV Input C Tewt ¢ Radioline © Slider buttons
[ Empty allowed " Buttons " Radiolinelabel " Scrollbar | x
Options Mascu!ino | Y

| z

Cancel | ak. |




Cuestionarios

* Las respuestas de los cuestionarios se guardan en un archivo con
extension .sbj en la misma carpeta donde se encuentra Ztree.

e Cuando todos los participantes llenen el cuestionario, se generara en
el computador de servidor un archivo con extension “.pay” que
contiene la informacién de los pagos totales por cada participante:

FinalProfit * Exch rate + Show Up Fee
* Para abrir este archivo, utilizar Excel y al momento de examinar los
archivos por abrir, seleccionar “todos los archivos”.

A B C D E F

1 |Subject Computer Interested MName Profit Signature
2 1 DESKTOP-M:no testl, tesi 2.1

3 |Experiment C:\Users\, 2.1
4



Variables reservadas

* Period: variable que almacena el period actual.

* Participate: variable usada para entrar en las etapas, por defecto es 1. Se puede hacer
0 al incio de un etapa en un programa si se necesita que el participante se salte esa
etapa.

* Profit: es una variable donde se puede almacenar las ganancias. Ztree valida siempre
que no sea negativa en una periodo, en caso de ser negativa se aplican las reglas de
bancarrota.

* FinalProfit: acumula las ganancias de los tratamientos jugados en una misma sesion.
 MoneyToPay = FinalProfit + ShowUpFee + MoneyAdded

* MoneyEarned = FinalProfit + ShowUpFee



Variables reservadas L.E.E. &

* A continuacion se resume el comportamiento y variables de las tablas que
maneja Ztree

por cada programas

globals Periodo Primer sujeto RepeatTreatment

Group, Profit, TotalProfit, Participate,
subjects Numero de sujetos Periodo Cada sujeto LeaveStage,
AuctionStop, AuctionNoStop

Numero de . - :
summary : Tratamiento  Ultimo sujeto
periodos

FinalProfit, ShowUpFee,
session Numero de sujetos Sesién Cada sujeto ShowUpFeelnvested,
MoneyAdded, MoneyToPay, MoneyEarned

contracts Dinamico Periodo Evento



Extraccion de Datos

o o ® Compo
e Ztree almacena los datos en tablas, generalmente se trabaja solo
con las tablas: subjects, globals, summary.

180225_2116! 1 globals Period MNumPeriods RepeatTreatment
180225 2116 1 globals 1 8 0
180225 2116 1 subjects Period Subject Group Profit TotalProfit Participate FactorEficier Fondo TimeOKInstr Contribucior TimeOKCont Contribucior N Time(
180225 2116 1 subjects 1 1 1 30.8 30.8 o 1.6 20 99939 4 99599 a7 4
180225 2116 1 subjects 1 2 1 14.8 14.8 1] 1.6 20 99939 20 99999 37 4
180225 2116 1 subjects 1 3 1 32.3 32.8 o 1.6 20 93335 2 99393 37 4
180225 2116 1 subjects 1 4 1 23.8 23.8 o 1.6 20 99939 11 99599 a7 4
180225 2116 1 globals Period NumPeriods RepeatTreatment
180225 2116 1 globals 2 8 0
180225 2116 1 subjects Period Subject Group Profit TotalProfit  Participate FactorEficier Fondo TimeOKInstr Contribucior TimeOKCont Contribucior N Timed
180225 2116 1 subjects 2 1 1 28.6 59.4 1] 1.6 20 - 3 99999 29 4
180225 2116 1 subjects 2 2 1 19.6 4.4 o 1.6 20 - 12 99393 23 4
180225 2116 1 subjects 2 3 1 29.6 62.4 ] 1.6 20 - 2 99999 29 4
180225 2116 1 subjects 2 4 1 19.6 43.4 1] 1.6 20 - 12 99999 29 4
180225 2116 1 globals Period MNumPeriods RepeatTreatment
180225 2116 1 globals 3 8 0
180225 2116 1 subjects Period Subject Group Profit TotalProfit Participate FactorEficier Fondo TimeOKInstr Contribucior TimeOKCont Contribucior N Time(
180225 2116 1 subjects 3 1 1 29 88.4 o 1.6 20 - 11 99599 30 4
180225 2116 1 subjects 3 2 1 26 60.4 1] 1.6 20 - 14 99999 50 4
180225 2116 1 subjects 3 3 1 28 90.4 ] 1.6 20 - 12 99999 50 4
180225 2116 1 subjects 3 4 1 27 70.4 o 1.6 20 - 13 99599 30 4
180225 2116 1 globals Period NumPeriods RepeatTreatment
180225 2116 1 globals 4 8 0
180225 2116 1 subjects Period Subject Group Profit TotalProfit  Participate FactorEficier Fondo TimeOKInstr Contribucior TimeOKCont Contribucior N Timed

AOMATTE 1S R A a 1 an A ANT 0 n & AN 11 [atatatatyl A A



Extraccion de Datos

 Todas estas tablas se almacenan en un mismo
archivo .xls

 Para facilitar la lectura de los datos se pueden
separar las tablas utilizadas durante el
tratamiento en archivos independientes.

* Para hacer esto:

e Cerrar Ztree y volver a abrirlo
» Seleccionar Tools > Separate Tables y a continuacién

seleccionar el archivo .xls que se desee separar.

Para el juego de bienes publicos se tiene:

B (B | A

180307_1452.xls
180307_1432_1_globals.xls
180307 _14532_1 _session.xls
180307_1432_1_subjects.xls
180307_14532_1_summary.xls

Archivo original (sin
separar tablas)

Archivos de las tablas
separadas

T
1 globals
1 globals
1 subjects
1 subjects
1 subjects
1 subjects
1 subjects
1 globals
1 globals
1 subjects
1 subjects
1 subjects
1 subjects
1 subjects
1 summary
1 summary
1 summary
1 session
1 session
1 session
1 session
1 session

D
Period

Period

Period

Period

Period

Subject

23.6
22.6
21.6
20.6

27.4
38.4
23.4
18.4

33.6
32.6
316
30.6

TotalProfit

61
71
35
49

[=RR=N8=1=]

(=R ===

TotalProfit Participate FactorEficier Fonc

1.6
1.6
1.6
1.6

Participate FactorEficier Fonc

1.6
1.6
1.6
1.6

FinalProfit ShowUpFee ShowUpFeel MoneyAdde MoneyToPay MoneyEarned

E F G

MumPeriods RepeatTreatment

1 4 0
Subject Group Profit

1 1 1

1 2 1

1 3 1

1 4 1
NumPeriods RepeatTreatment

2 4 0
Subject Group Profit

2 1 1

2 2 1

2 3 1

2 4 1

1

2

1 2.44 2

2 2.34 2

3 2.2 2

4 1.96 2

0

(= =R =]

]

0
1]
i)

4.44
4,84

4.2
3.96

4.44
4.34

4.2
3.98



Politica de Bancarota

* Un sujeto entra en bancarrota cuando sus |Bankruptcy Rules
ganancias (Profit) en la ronda actual son

Text "Dio pou invest your show up fee "

negativas y estas no pueden ser
compensadas por las ganancias

acumu Iadas (TOtaIPrOflt) . Mpes |S|’ Show up fee iz invested and experiment goesz on
"hio*! |N|:| tezzage "'BancruptShowupka'' apperz in client's table®

* Solo si se utiliza la variable Profit para | Test"Doyouwanttogoon®

almacenar Ias ganancias se puede caer en Ha realizado pérdidaz. ; Quiere continuar?
estos escenarios:

* El sujeto puede utilizar su pago de
participacion (ShowUpFee) para cubrir
sus pérdidas.

Mpes |5f tezzage "'Bancrupttorey'es" appers in client's table®
"o |N|:. Mezzage "BancrupttoreMo’ appers in client's table®

Teut "Pleaze wait until the expermenter unlocks your PC

 Sivya gastd su pago de particiony
desea continuar, el experimentador
podra dar un dinero adicional (que no

Par favar, ezpere hazta que el expenmentador desbloques su ardenadar.

s . . . * The expermenter can either
Sera IﬂClUIdO para E| pago fl nal) para el - give permizsion to go on [give a credit)
SUj eto co ntl nue. - replace the subject [nullify payoffs) C |
ance




Posicionamiento de Cajas.

* En cada Etapa se pueden tener varios contenedores o boxes. Cada box
puede ser de distinto tipo.

* Las IBoxes se puden sobreponer, por lo tanto los items pueden quedar
ocultos.

ooooooo




Posicionamiento de Cajas.

e Para un distribucion de boxes como la anterior, los ajustes
necesarios son los siguientes:

Standard Box pod Standard Box pod
M arne [¥ with Frame Mame |4 v with Frame
Digtance to the margin [pdE] Adjustment to the remaining box Distance to the margin [p/ %] Adjuztment ta the remaining box
Wwidth [p%] Cancel width [pe%] = Cancel

Height [p/%] [ top Height [p/%] [ top
[ left [ right | s [ left [ right

\20% |30%
[ bottom

|3|:|°/
botto
18% ?

Standard Box Standard Box

Mame IE— [v with Framme (] 4 MName |5 ! wiith Frame ol

Digtance to the margin [pd) Adjuztment ta the remaining box
Wwidth [ps/%]

Canicel Width [p/%] Canicel
Height [p#%]

i
ik

Digtance to the margin [pd%) Adjustment to the remaining box
A
[ top Height [p/%] [ top
[ left [ right

—
| ™ left T right |70 |
[ bott [ bott
r atbarm li atborn

|20%

Standard Box Standard Box

Mame B v with Frame 0k Mame |5 v with Frame 0k

Digtance to the margin [pd%) Adjustment to the remaining box Digtance to the margin [pd%) Adjustment to the remaining box
Width [pe%]

i,
i,

40%

|

Cancel width [pf%]  |30% Cancel
Height [p#%]

Height [p#%]

| |80%

[ tap
[ left [ right

[ bottam

15%

|B0%

|
—

[ tap
[ left [ right

[ bottam




Layouts de items

L.E.E

Layout

2

ltext: 7 = "seven"; 8 = “aight"; % = "nine®;

Iradio: 1 = "B6.8%; 24 = *102.8";

jradioline: Ow®zero®:%=*"five®; &

L i

il

{
[l

Iradiosequence: T="seven™;B="gight™;%="nine™;

" seesn

" wght

i

™ gemn i wight

™ i

Islider: 0 ="A%; 100= "B"=; L1D1;

jlacrollbar: Ow®L=;100= *R=;101;

Icheckbox : l="check me*;

Ilbutton: 1 = "acocept™; 0 = “reject™;

latring

20
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Funciones

0.1.10 Functions

In the following, 2 and b are logical expressions, x and y numeric expressions.

abs( x )
and( a, b )
atan( x )
cos( % )
exp( x )
gettime ()
if( a, % v )
In( x )
log( x )
max{ ® ¥V )
min({ %, y )

mod( %, ¥V )

not{ a )
or{ a, b )
pil()

power( x, ¥ )

random ()

randomgauss ()

Absolute value of x.

TRUE if and only if 2 and b are true.
Arctangent of x.

Cosine function of x.

Exponential of x; e”.

The number of seconds since the computer was started.

If &, then the value of the function is x, otherwise y.
Natural logarithm of x.

Base -10 logarithm of x.

Maximum of x and v.

Minimum of x and v.

Remainder after x is divided by y.

TRUE if and only if a is not true.

TRUE if and only if a or bis true.

3.1415...

randompoisson( x )

round( %, v )

rounddown { %X, ¥ )

roundup( x, ¥ )

same ( X )
sin{ x )
sgrt( x )

x¥, if xis positive. If x is negative and yis an odd number or 1/yis an

odd number, x¥ is returned, otherwise | x| ¥ is returned.

Uniformly distributed random number between 0 and 1.

Normally distributed random number with average 0 and standard

deviation 1.

Laboratorio de

Economia

Experimental y del
[ @ [ ]

Comportamiento

Poisson distributed random number with average x (the result is a whole
number).

Rounds x to a multiple of y, i.e., supplies the multiple of ythat is closest
to x.

Rounds x down to a multiple of y, i.e., it returns the greatest multiple
of y that is smaller or equal to x. This definition is also employed for
negative numbers.

Rounds x up to a multiple of y, i.e., it returns the smallest multiple of ¥
that is greater than or equal to x. This definition is also employed for
negative numbers.

Short form for x == : x. Therefore, this function is only feasible in table
functions. x may also be an expression.

Sine of x.

Square root of x.



Funciones de tablas

0.1.12 Table functions

average( x ),average( a, X )

count (), count ( a

find( x ), find( a,
find( s ), find( a,

)

X ),
5 )

maximum( x ), maximum( a, x )

median( x ), median( a,

X )

minimum( x ), minimum( a, x )

product( x ),product( a, x )

regressionslope( %, v ),

regressionslope (

=

Xy

stddev( x ), stddev( a,

sum( x ), sum|( a,

X )

y)

X )

Average of the (found) numeric values.

Number of records in the table or number of found
records.

The first value of the variable (where a is satisfied).

Maximum of the (found) numeric values.
Median of the (found) numeric values.
Minimum of the (found) numeric values.
Product of the (found) numeric values.

Gradient of a linear regression through the (found)
points (%, y).
Standard deviation of the (found) numeric values.

Sum of the (found) numeric values.

L.E.E.

Laboratorio de
Economia
Experimental y del

Comportamiento



Texto con formato

\tab
\par
‘\line
\bullet
‘gl

\gr

\gc

\b

\b0

\i

\iO
\sub

\ super
\strike
‘\ul
\ul0
\colortbl
\cfn
\fsn

tabulator

new paragraph
new line
bullet

aligned to left
aligned to right
centered

bold

not bold

italic

not italic

RET

small and inferior numbers (index)

small and superior numbers (exponent)

crossed through
underline
do not underline

Color table. See examples.

Examples

{\rtf “£fs18 normal font size,

L.E.E.

\b bold, \b0 no longer bold}

normal font size, bold, no longer bold

{hrtf \f=218 Text {\i italic}! no longer italic “par new line}

Text italic no In:n:lger italic
new line

{hrtf {“colortbl;\redl\greenl\bluel;\redl28\greenl28i\blu=l;}
“W£318 One word in \cf2 oliwelcfl ,

One word in olive, the rest in black.

Text color. n is the index of the color table which is defined by \colorthbl.

Font size n in units of half a dot. The font size must be explicitly given, otherwise

it is larger (24) than usual in z-Leaf.

the rest in black.}

.aboratorio de
conomia
xperimental y del

omportamiento



Emparejamiento.

e Seleccionar la ventana del tratamiento.

* Seleccionar la opcion “Parameter Table” del

menu “Treatment”.

* En la opcion “Matching” del menu Treatment
se puede cambiar el orden de emparejamiento.

@ rTree - Bt - m]
File Edit Treastment Run Tools View 7
ERIES
=6 Background ~
{5 globals
fmmz =N =R =
: 51 52 53 54 58 S6 g7 58 59 510 51 512
» A Bl Bl | Bl | B El 2] 3] 4] 5]
B T 2] El B Bl Bl | ] 5] AT AT |
5 ] Bl B B T T 2] 2] B B T
? 1 Bl Bl | | | B A 2] Bl Bl B
B T B | B Bl | B| A 5] (2] | Bl
1 B B AT B T B E 2] Bl AT B
DE' 0 2] Bl B B T B 7] 2] 7 ) 2]
- ] 3] 2] 1] 1z] Bl B A 5] AT B Bl
1 Bl B B E| B3| B3| 2] Bl B B B
8

file  Edit | Treatment Run  Tools  View

E] BPzt
(SR

s

f2a T i . P P P,

m
-

l_;_l

[

[—]E li
E“‘é

Info.

MNew Stage...

MNew Table...

MNew Table Loader...
MNew Table Dumper...
MNew Program...

Mew External Program...
MNew Box

New On-Off Trigger...
New Button...

New Checker...

MNew Iterm...

Graphics

Slide Show

Expand All
Parameter Table
Check

Matching
Utilities

Language

Ctrl+I
Ctrl+Alt+5
Ctrl+Ak+T
Ctrl+Alt+P

*>
Ctrl+Alt+B
Ctrl+Alt+C
Ctrl+Alt+]

*>

*>
Ctrl+E
Ctrl+K

>

>

>

Partner

As First Selected Period
Stranger

Absolute Stranger
Absolute Typed Stranger

Transform...

Ctrl+0
Ctrl+1
Ctrl+2




Otree

* Pros:

e Software Open Source, comunidad activa.

* Buena documentacion, soporte y ayuda externa.

* Multiplataforma.

* Diseno basado en elementos web. No tiene limitaciones de
diseno.

* Diseno web responsive, se adapta a diferentes pantallas.

* Programacion de bots para pruebas automatizadas.

* Cons:
e Requiere de instalacion.

* Programacion require conocimientos de python vy
programacion web (Django)



Sesion - Bienes Piblicos: session '

c @

e

A# Description

ID in session
P1
P2
P3
P4
P5
P6
P7
P8
PO
P10
P11
P12
P13
P14

nAaE
<

id in group
1
2

role

You can download data in Excel or CSV format here.

# Edit

matricula
201515356
201417608
201613494
201613817
201410028
201610946
201213840
201413095
201601291
201515757
201516776
201011194
201411371
201020500

ANA A4 AT AN

maguina

15

@ Monitor

bienes publicos p1

Player

tratamiento
democracia
democracia
democracia
democracia
democracia
leviatan
leviatan
leviatan
leviatan
leviatan
democracia
democracia
democracia

democracia

Arrnenranin

test1 p1

0
0

$ Payments

test1 p2 testl
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
n n

p3
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e Comportamiento

Opcidn A Eleccion Opcién B
Decision 7 dias a partir de hoy A I B 7 dias + 2 meses, a partir de hoy
1 $85.00 ® O O $ 86.00
2 $85.00 ®@ O O $86.00
3 $85.00 ® O O $ 87.60 44 v
4 $ 85.00 @ O O $88.40 o o
5 $ 85.00 ® O O $89.20
6 $85.00 ® O O $ 90.00 v
7 $85.00 O 0O @ $90.80
8 $ 85.00 O 0 ® $91.60
v
9 $85.00 O O @ $92.40
10 $ 85.00 O 0 ® $93.20 v v
1 $85.00 O 0 @® $105.50
12 $85.00 O 0O @ $110.30 Numero de cajas recolectadas: 8
Numero de cajas restantes: 56

13 $ 85.00 O 0 ® $ 115.50
15 $ 85.00 O 0O ® $127.25




Referencias L.E.E.=..

e http://www.ztree.uzh.ch/static/doc/manual.pdf

* http://homepage.ntu.edu.tw/~josephw/Studygroup Vesely 2009 Sinica2.pdf

* https://www.kirchkamp.de/expGK/ee.pdf

e http://faculty.som.yale.edu/shyamsunder/ExperimentalEconomics/Fall2007/ExpEco
nZtree/Tutorial.pdf

e http://www.fce.unal.edu.co/unidad-de-informatica/proyectos-de-
estudio/economia/1293-manual-teorico-z-tree.html

* http://thanee.ch/wp-content/uploads/2014/11/Manual for lab 1.pdf



http://homepage.ntu.edu.tw/~josephw/Studygroup_Vesely_2009_Sinica2.pdf
http://homepage.ntu.edu.tw/~josephw/Studygroup_Vesely_2009_Sinica2.pdf
https://www.kirchkamp.de/expGK/ee.pdf
http://faculty.som.yale.edu/shyamsunder/ExperimentalEconomics/Fall2007/ExpEconZtree/Tutorial.pdf
http://www.fce.unal.edu.co/unidad-de-informatica/proyectos-de-estudio/economia/1293-manual-teorico-z-tree.html
http://thanee.ch/wp-content/uploads/2014/11/Manual_for_lab_1.pdf

